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Courrier des lecteurs

Bien, c’est avec un peu de tristesse que je prends ma
plume une derniére fois pour bavarder avec vous. Je
sais que je laisserai un certain nombre de questions
en suspens, mais ne m'en tenez pas rigueur. On
vous aura accompagné aussi loin que possible dans
cette aventure... Bon, allez, on sort les mouchoirs,
histoire d’essuyer une ou deux larmes, et on se fait

une petite partie de Virtua Tennis 2 pour la route ?
Panda

Karim, “Nightmare” de son
pseudo, est sans aucun doute un
futur médecin. Pourquoi, me direz-

vous ? Eh bien, il a déja I'écriture
caractéristique (et cauchemardesque) des
honorables membres de cet ordre. A grand-
peine, j'ai tout de méme pu déchiffrer
quelques questions, et voici mon
ordonnance.

Que pensez-vous de I’avenir de la
Dreamcast durant ces Six prochains mois ?

Pendant les six prochains mois, il y a encore

Nico a repéré une grosse bé
précédent numéro, et méme Si
joues rosissent de honte, vailal

Mon petit Panda, pourquoi te caches-t _
page 7 du numéro précédent qu‘on ne peut pas jouera

qui est dans la maison de Ryu dans Shenmue 11 Quoi ? Panda, = |
premier sur la Dream qui ose dire ¢a, j'hallucine. Dong, voila ce

qu'il faut faire : aller au Tomato Shop, et acheter un produit ou

I'on peut tirer un papier (cassettes). Si vous avez le premier prix,
vous choisissez entre Hang On et Space Harrier.

u ? Clest alo

Ouais, bon, je vais pas faire le malin sur ce coup-13, je ne devais
pas étre en forme le jour ou jai répondu au courrier... mea culpa !

Est-ce qu’on peut espérer un Shenmue 3 ?

Oui, il y aura forcément un Shenmue 3, mais sur quelle console ?
La logique voudrait que ce soit sur Xbox, puisque le deuxiéme
volet est en train d'étre adapté, le sera-t-il aussi sur d’autres

consoles ? L'avenir le dira.

de quoi faire, avec quelques jeux a sortir.

Pourra-t-on voir des jeux “uniques” a des
consoles concurrentes transformés pour
jouer sur Dreamcast ?

Si tu fais référence a des initiatives telles
que “Bleemcast”, la réponse est clairement
non. lls ont, du reste, fermé boutique, et
stoppé le développement de Bleemcast.
Pour ce qui est d’émulateurs de jeux PS2 ou
autres, I, c’est techniguement que ¢a
poserait probleme. Pour émuler une autre
console, il faut que cette derniére soit

beaucoup plus puissante que celle qu’elle
veut émuler.

Aprés la sortie de la Xbox et de la Nintendo
Game Cube, Sega, I'éditeur de jeux, va-t-il
abandonner le filon Dreamcast ?

On peut dire qu‘en Europe, c'est déja le cas,
puisque c’est Big Ben qui s’occupe de la
distribution des jeux DC... aux USA ils ne
sortent méme pas Shenmue 2...

Il n'y a qu‘au Japon ou Sega ne laisse pas
complétement tomber la DC.

it dessin. Il a quatorze ans.
yusse un chtit coup de

I ;ains ingrats qui disent
imieux que la DC. C'est
e foutre de la gueule du

, dis-leur qu‘il faut qu‘ils
ur patelin et aillent a la ville,

réve !

Est-ce.qu'il existe un émulateur Néo-Géo

sur Dream ? Si oui, ou puis-je me le procurer ?

Franchement, je ne sais pas, je n‘ai pas trop suivi I'actualité des
émulateurs sur DC. Je sais qu'il doit trainer un émulateur pour
jouer a de vieux jeux d’arcade, un lecteur de VCD, et sturement
d'autres chtites choses. Mais pour tout cela, il faut un PC, des
connaissances minimum en informatique, et on sé trouve parfois
dans des zones a la limite de la légalité. Bref, si tu cherches, tu

trouveras, mais il faut que tu te débrouilles.

‘ ?
Pourriez-vous me faire une liste des shoot-them-up, 5 VP :
s en Voici quelques-uns :

Bon, je vais probablement en oublier, mai
Giga Wings, Gunbird 2...
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Biroang d’or est un gai luron, qui doit
rigoler tout le temps, vu qu'il a ponctué
sa lettre de plein de “LOL", LOL signifiant
“Lots of Laugh”, bref, un gros rire, mais
normalement, en francais, on utilise I'abréviation
7 MDR, pour “mort de rire”. Laissons la I'étude du
francais et passons aux questions !

COMMENT Fiiienbvd
s cone?

Jrovves Aol Y l‘l"ipol
Towvt Jovy Polic sk
Puis Au.?l vovi cunen L
nouuc M BOLL DE RVINL
VoVl LAVREz Tovi (E GVE woi
wLT I MEL on EPRovIEL]

Salut a toute I’'équipe et bonne année !

Lol, sinon votre mag est d’enfer !!!

Vous I"aurez compris, je suis & fond dans PSO et je
salue tous mes potes !

Sinon, est-il vrai qu'il y aurait peut-étre un Toe
Jam&Earl sur DC ?

TALLEZ IMACOIATE ME ’
EN MOBE oN-LinE

Damien nous écrit de Lyon. Il a
quinze ans, et il a revendu sa
bonne vieille N64 pour s’acheter
une DC il y a déja un mois. Il s'inquiéte un
peu, et je le comprends.

La DC va-t-elle subir le méme sort que la
N64, avec des jeux édités au rythme d'un
par mois vers sa fin ?

Toutes les consoles meurent un jour, et la
DC ne fera pas exception a la régle. Donc

:’ Un beau témoignage. Une lettre
1 qui n'est malheureusement pas
signée, mais qui résume assez bien
ce que vous étes sans doute beaucoup a
ressentir. Vous vous reconnaissez dans cette

“Défense et lllustration de la génération
Dreamcast”, non ?

Jeudi 14 octobre 1999. J'étais devant la
vitrine de ma boutique de jeux vidéo, la
langue pendue et pratiquement en train de
la lécher, rien qu‘en voyant la petite boite
bleue avec marqué Dreamcast dessus. Tout
en sachant que le soir méme, elle serait
mienne ! Je rentre chez moi sur mon petit
scooter rouge, la petite boite bleue entre
mes jambes, impatient de la brancher sur
ma petite télévision. Enfin chez moi, je sors
la console de sa boite bleue, et 13, une
larme coule de mon ceil : Je la voyais enfin
en réalité, la DC, la nouvelle console de ma

Non, aucune chance.

Pourquoi les Shenmue sont-ils si faciles ? et trop
courts ? Il m‘a fallu six jours pour finir les deux !

Ce ne sont pas les jeux qui sont trop faciles, c'est
toi qui es beaucoup trop fort ! Franchement, on
sent que tu marches avec la force, et que la
Kamasutrapad n'a pas de secret pour toi ! Ou
alors, c'est peut-étre qu'il ne fallait pas jouer
avec les soluces du DC Mag sur les genoux !

Hein ! Vil tricheur, honte de la création, tu n'es
méme pas digne de la 32X ! LOL :P

Enfin, plus sérieusement, tu devrais savoir que ce
qui est excellent parait toujours trop court !

Pourquoi Sony nous a-t-il volé la licence de
Soul Calibur pour produire le deuxiéme
opus sur la PS2 ? Sortira-t-il sur DC ?

Ho-la-lé, tu y vas fort | En fait, c'est Sega qui
a piqué a Sony Soul Calibur, profitant d'une
: infidélité de Namco, qui a I'époque était un
. des illés principaux et exclusifs de Sony...
' Dont. ne confondons pas tout !

£
%

' Sega onnoncc l'arrét de la
e me suis mis & genoux en
Personnellement, /e

ja, de soutenir la DC
vit et vivra !!!
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Le numéro que vous avez entre les mains est un
collector, puisque c’est le dernier. Ce n’est pas de
gaieté de coeur que je ratifie cette mauvaise nou-
velle. Mais bon, soyons clair, nous savions tous
que le DC Mag ne serait pas éternel ! Et ¢a y est,
le dernier DC Mag officiel du monde tombe.

On a essayé de vous le faire sympa, en vous pré-
sentant les jeux qui vont encore sortir. Mais bon,
C‘est la fin, alors, pas de langue de bois : avec
I"arrivée des nouvelles consoles, les jours de la
Dreamcast sont comptés. Le planning des sorties
ameéricaines est nul : un seul jeu. Méme le plan-
ning japonais est ridicule : trois ou quatre jeux.
L'européen est, tout de méme, beaucoup plus
etoffé... mais pas pour longtemps.

Pour ceux qui se sont attachés a notre fine
equipe, vous pourrez nous retrouver dans
700% Consoles, comme d’habitude ; et aussi,

si vous vous équipez en Xbox, dans 100% BOX,
notre nouveau bébé, dédié a la console de
Microsoft, que vous verrez dans les kiosques le
14 mars (ben oui, je fais ma pub !). On espére

donc tous vous retrouver, et puis, quelle que soit . g

la console que vous choisirez, vous pourrez tou-
jours jouer a des jeux Sega ! Profitez encore bien
de la Dreamcast, vous qui étes le noyau dur des
fidéles, la valeureuse arriére-garde de cette belies

console ! . G
Je tiens donc a tous vous remercier pour notss.

avoir suivis tout au long de cette année, maigr
les mauvaises nouvelles, malgré le fait que nous

n‘ayons plus de CD de démo... ' .
J’ai du mal a m’arréter d’écrire, tant je veux faire

durer ces derniers instants, mais tout a une fm.
C'était celle du Dreamcast, le magazine officiel.
Panda
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